概率

【复习要点】

1、复杂情况下的概率：

   列举法包括：____________、____________。
2、利用频率估计概率：

   通过反复试验，用平稳时____________估计随机事件的概率。
【例题分析】

1、在某智力竞赛中，小明对一道四选一的选择题所涉及的知识完全不懂，只能靠猜测得出结果，则他答对这道题的概率是_______________．

    解析：总的可能性有4个，答对的可能性是其中的1个，所以概率为
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；

    反思：此种题型在中考中一般为填空题或选择题，难度偏易，考生需弄清总的可能性的个数以及符合结果事件的可能性的个数，将其与总数相比即可得出所求概率。
2、在一个不透明的布袋中，红色、黑色、白色的玻璃球共有60个，除颜色外，形状、大小、质地等完全相同．小刚通过多次摸球实验后发现其中摸到红色、黑色球的频率稳定在15%和45%，则口袋中白色球的个数很可能是         个．
解析：先算出摸出白球的频率1-15%-45%=40%，再用60×40%得出白球的个数为24个。

反思：此类题型抓住所有事件的概率之和为1（摸出三种球的频率之和为1），所有可能性的个数之和等于可能性的总个数（所有球的个数之和为60），即可得出所求结果。
5．甲、乙两人玩抽扑克牌游戏，游戏规则是：从牌面数字分别为5、6、7的三张扑克牌中。随机抽取一张，放回后，再随机抽取一张，若所抽的两张牌面数字的积为奇数，则甲获胜；若所抽取的两张牌面数字的积为偶数，则乙获胜，这个游戏       （填“公平”或“不公平”）。
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解析：此题可画树状图：通过树状图可得P（积为偶数）=
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；P（积是奇数）=
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；所以游戏不公平。

反思：此题要用树状图或列表列出所有可能性，再计算出各种事件的概率来说明情况。

6．做重复实验：抛掷同一枚啤酒瓶盖1000次．经过统计得“凸面向上”的频率约为0.44，则可以由此估计抛掷这枚啤酒瓶盖出现“凹面向上”的概率约为(    )
 　　A．0.22　　　B．0.44　　　C．0.50      D．0.56

    解析：1-0.44=0.56，可能性事件只有两种“凸面向上”和“凹面向上”，它们的概率之和为1。
【实弹射击】

一、解答题。

1．实验探究：甲、乙两个不透明的纸盒中分别装有形状、大小和质地完全相同的两张和三张卡片．甲盒中的两张卡片上分别标有数字1和2，乙盒中的三张卡片分别标有数字3、4、5．小红从甲盒中随机抽取一张卡片，并将其卡片上的数字作为十位上的数字，再从乙盒中随机抽取一张卡片，将其卡片上的数字作为个位上的数字，从而组成一个两位数．

（1）请你画出树状图或列表，并写出所有组成的两位数
（2）求出所组成的两位数是奇数的概率．

2．某中学九年级有8个班，要从中选出两个班代表学校参加社区公益活动．各班都想参加，
但由于特定原因，一班必须参加，另外从二至八班中再选一个班．有人提议用如下的方法：
在同一个品牌的四个乒乓球上分别标上数字1，2，3，4，并放入一个不透明的袋中，摇匀
后从中随机摸出两个乒乓球，两个球上的数字和是几就选几班，你认为这种方法公平吗？请
用列表或画树状图的方法说明理由．


3．“六一”儿童节，小明与小亮受邀到科技馆担任义务讲解员，他们俩各自独立从A区（时代辉煌）、B区（科学启迪）、C区（智慧之光）、D区（儿童世界）这四个主题展区中随机选择一个为参观者服务．

（1）请用列表法或画树状图法说明当天小明与小亮出现在各主题展区担任义务讲解员的所有可能情况．（用字母表示）

（2）求小明与小亮只单独出现在B区（科学启迪）、C区（智慧之光）、D区（儿童世界）三个主题展区中担任义务讲解员的概率．

7．甲、乙、丙三人进行乒乓球比赛，规则是：两人比赛，另一人当裁判，输者将在下一局中担任裁判，每一局比赛没有平局．已知甲、乙各比赛了4局，丙当了3次裁判．问能确定第2局的输者吗？若能，请说明是谁；若不能，说明理由。
二、链接中考

1．有红、白、蓝三种颜色的小球各一个，它们除颜色外没有其它任何区别。现将3个小球放入编号为①、②、③的三个盒子里，规定每个盒子里放一个，且只能放一个小球。

（1）请用树状图或其它适当的形式列举出3个小球放入盒子的所有可能情况；

（2）求红球恰好被放入②号盒子的概率。
2．在一个不透明的口袋中装有红球2个、黑球2个，它们只有颜色不同，若从口袋中一次摸出两个球，求摸到两个都是红球的概率．（要求画出树状图）

3．六张大小、质地均相同的卡片上分别标有1、2、3、4、5、6，现将标有数字的一面朝下扣在桌面上，从中随机抽取一张（放回洗匀），再随机抽取第二张．

（1）用列表法或树状图表示出前后两次抽得的卡片上所标数字的所有可能结果；

（2）记前后两次抽得的数字分别为m、n，若把m、n分别作为点[image: image4.wmf]A

的横坐标和纵坐标，求点[image: image5.wmf]()
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的图象上的概率．

4．如图，把一个转盘分成四等份，依次标上数字1、2、3、4，若连续自由转动转盘二次，指针指

向的数字分别记作
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作为点
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的横、纵坐标．

（1）求点
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的个数；                   

（2）求点
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的图象上的概率． 
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