数据处理与概率初步（概率初步）

一、教材内容

八年级第二学期：第二十三章  概率初步（8课时）

二、“课标”要求

1．在“分数”的学习中，引入“可能性”问题，学习用数量来描述[image: image65.emf]一个事件发生的可能性大小，初步体会朴素的概率思想。
2．通过实例，体会概率的含义及其重要作用；在一些有趣的古典概率问题讨论中，感知其中蕴含的科学思想和文化。

3．会用枚举法探求等可能事件的概率。会用区域面积之比解决简单的几何概型。

4．注重在具体情境中体验等可能事件的概率。能解释所得概率的意义；能按照指定概率大小的要求[image: image2.png]b 22 2251 RE (ZXXK.COM)




，找一个相应的等可能事件或设计一个符合要求的方案。

列举生活实际中的概率问题，形成对概率的初步认识，再用朴素的语言描述概率的意义，重在激发学习概率的兴趣。

三、“考纲”要求

	考     点
	要    求

	1．确定事件和随机事件
	II

	2．事件发生的可能性大小，事件的概率
	II

	3．等可能试验中事件的概率问题及概率计算
	III


                                   数据处理与概率统计（1）

（概率初步）
一、选择题（4′×6＝24′）

1．下列事件为确定事件的是（     ）

（A）掷一枚六个面分别标有1~6的均匀骰子，骰子停止转动后偶数点朝上；   

（B）从一副扑克牌中任意抽取一张牌，红色是红桃；   

（C）任意选择电视的某一频道，正在播放动画片；   

（D）在同一年出生的367名学生中，至少有两人的生日在同一天.

2．在一个不透明的口袋中，装有若干个除颜色不同其余都相同的球，如果口袋中装有4个红球且摸到红球的概率为[image: image3.wmf]3

1

，那么口袋中球的总数为（     ）

（A）12个;      （B）9个;       （C）6个;       （D）3个.

3．四张完全相同的卡片上，分别画有圆、矩形、等边三角形、等腰梯形，现从中随机抽取一张，卡片上画的恰好是中心对称图形的概率是（     ）

（A）[image: image4.wmf]4

1

;        （B）[image: image5.wmf]2

1

;    [image: image6.png]b 22 2251 RE (ZXXK.COM)




   [image: image7.png]b 22 2251 RE (ZXXK.COM)




  （C）[image: image8.wmf]4

3

;         （D）1.

4.在[image: image9.wmf]2

a

□4a□4的空格□中，任意填上“+”或“-”，在所得到的代数式中，能构成完全平方式的概率是（     ）

（A）1；        （B）[image: image10.wmf]2

1

；        （C）[image: image11.wmf]3

1

；        （D）[image: image12.wmf]4

1

.

5．掷两枚硬币，正面都朝上的概率为（      ）

（A）[image: image13.wmf]2

1

；        （B）[image: image14.wmf]3

1

；        （C）[image: image15.wmf]4

1

；        （D）[image: image16.wmf]5

1

.

6．有木条4根，分别为10cm，8cm，4cm，2cm,从中任取三根能组成三角形的概率是（    ）

（A）[image: image17.wmf]2

1

；        （B）[image: image18.wmf]3

1

；        （C）[image: image19.wmf]4

1

；        （D）[image: image20.wmf]5

1

.

二、填空题（4′×12＝48′）

7．“明天是晴天的概率是0.99”是________事件．

8．概率的最小值是__________；概率的最大值是           ；它们分别是        事件和        事件的概率．

9．任意选择一人惯用左手吃饭的概率是[image: image21.wmf]10000

3

，那么任选一人惯用右手吃饭的概率是_________．

10．有四张不透明的卡片，分别写有2、[image: image22.wmf]p

、

7

22

、[image: image23.wmf]2

，它们除这四个数不同外，其余都相同.将它们背面朝上洗匀后，从中随机抽取一张，抽到写有无理数卡片的概率为    ______．

11．用2，3，4三个数字排成一个三位数，则排出的数是偶数的概率是       ．

12．连续掷一枚硬币，结果连续8次正面朝上，那么第9次出现正面朝上的概率为______．

13．有两组扑克牌各三张，牌面数字均为1，2，3.随意从每组中各抽一张，数字和等于4的概率是_______．

[image: image1.png]b 22 2251 RE (ZXXK.COM)




14．如图，共有12个大小相同的小正方形，其中阴影部分的5个小正方形[image: image24.png]b 22 2251 RE (ZXXK.COM)




是一个正方体的展开图的一部分.现从其余的小正方形中任取一个涂上阴影[image: image25.png]b 22 2251 RE (ZXXK.COM)




，能构成这个正方体[image: image26.png]b 22 2251 RE (ZXXK.COM)




的表面展开图的概率是_______________．

15．袋子中装有3个白球和2个红球共5个球，每个球除颜色外都相同，把下列事件的概率按从大到小排列是_________________．

（1）P（摸到白[image: image27.png]b 22 2251 RE (ZXXK.COM)




球）；（2）P（摸到红球）；（3）P（摸到白球或红球）.

16．有一枚均匀的骰子，骰子上分别标了数字1，2，3，4，5，6，掷一次朝上的数不大于3的概率是 _________．

17．密码锁的密码是一个5位密码，每个密码的数字都可以从0到9的任何一个.某人忘了密码中的最后一位，此人开锁时，随意拨动最后一位号码正好是开锁号码的概率是       ；若此人忘了后2位号码，随意拨动后2位号码正好能开锁的概率是       .

18．为了估计湖里有多少条鱼，有如下方案：从湖里捕上100条做上标记，然后放回湖[image: image28.png]b 22 2251 RE (ZXXK.COM)




里，经过一段时间，第二次再捕上200条，若其中有标记的鱼有32条，那么估计湖里大约有        条鱼．

三、解答题（10′×3＋12′×4＝78′）

19．请将下列事件发生的概率标在下图中.

（1）太阳4月20日从西边升起；

（2）在10瓶饮料中，有2瓶已过保质期，从中任取一瓶，恰好是已过保质期的饮料；

[image: image61.emf]�第

14

题图

（3）一个三角形的三条中线交于一点；

（4）在一个箱子中放有一个红球和两个黄球，随意拿出一个，拿出黄球的可能性.

20．有10张卡片，每张卡片分别写有1，2，3，4，5，6，7，8，9，10．从中任意摸取一张卡片，问摸到2的倍数的卡片的概率是多少？3的倍数呢？5的倍数呢？

[image: image62.emf]�
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    21.请在右图中设计一个转盘，使得自由转动这个转盘，指针停在白色和红色区域上的概率分别为[image: image29.wmf]3

1

,

2

1

.

22．三张纸牌点数为1，2，3[image: image30.png]b 22 2251 RE (ZXXK.COM)




，将每张纸牌对折并裁开分成两个半张，共6个半张充分洗匀后，第一次抽出一个半张不放回，又抽出一个半张，问两次抽出的半张牌恰好还原成一张牌的概率是多少？ 

23．三张除字母外完全相同的纸牌，字母分别是K、K、Q，每次抽一张为一次实验，经过多次实验后结果汇总如下表：

	实验总次数
	10
	20
	50
	100
	200
	300
	400
	500
	1000
	…

	摸出K的频数
	7
	13
	28
	
	172
	198
	276
	
	6[image: image31.png]b 22 2251 RE (ZXXK.COM)




60
	…

	摸出k的频率
	
	
	
	75%
	
	
	
	62%
	
	…


（1）将上述表格补充完整；

（2）观察表格，估计摸到K的概率约为多少？

（3）求摸到K的概率.

24．某人有红、白、蓝三件衬衫，红、白、蓝三件长裤，该人任意拿一件衬衫和一条长裤，正好是一套白的概率为多少？ 

25．如图，有两个转盘，左边的转盘被平均分为4等分，右边的转盘被平均分为5等分，并分别涂上红蓝两种颜色.“配紫色游戏”的规则是：分别旋转两个转盘，若其中一个转盘转出红色，另一个转出蓝色，则可配成紫色，此时小刚得1分，否则小明得1分.
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这个游戏对双方公平吗？若认为公平，请说明理由；若你认为不公平，如何修改规则才能使游戏对双方公平？
参考答案

1．D    2．A   3．B   4．B    5．C     6．C    7．随机     

8．0；1；不可能；确定     9．[image: image32.wmf]10000

9997

     10．[image: image33.wmf]2

1

     11．[image: image34.wmf]3

2

   

12．[image: image35.wmf]2

1

（注意：此题不要受连续8次的干扰）    13．[image: image36.wmf]3

1

    14．    

15。P（摸到白球或红球）>P（摸到白球）>P（摸到红球）      16。[image: image37.wmf]2

1

     

17。[image: image38.wmf]10

1

[image: image39.wmf]100

1

     18。625     [image: image40.png]b 22 2251 RE (ZXXK.COM)




   

19．[image: image41.wmf].
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2[image: image42.png]b 22 2251 RE (ZXXK.COM)




0．P（摸到2的倍数）=[image: image43.wmf]2

1
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=

；P（摸到2的倍数）=[image: image44.wmf]10

3

；P（摸到2的倍数）=[image: image45.wmf]5
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21．略（答案不唯一）
[image: image64.emf]�第
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题图�红�红�红�蓝�蓝�蓝�蓝�蓝�红

22.

由树形图可知，不放回地连续抽出两个半张牌有30种等可能性.其中牌面相同，即可还原成一整张（点数相同）的可能性有6种，因此这一事件的概率为P=[image: image46.wmf]5
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30
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=

.

 23．

(1)表格中的数据依次为75、310、70%、65%、56%、86%、66%、69%、66%；

 (2)仔细观察关于频率的10个数据都在66%附近波动.因此估计摸到K的概率约为66%=0.66；

(3)从三张牌中任意摸出一张有三种可能，其中摸到K有2中可能，因此摸到K的概率为[image: image47.wmf]3

2

.

24．解法1  树形图法
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所有可能出现[image: image49.png]b 22 2251 RE (ZXXK.COM)




的结果为9种，同时出现“白白”只有一种，所求概率为[image: image50.wmf]9

1

.

解法2  列表法

	     衬衣取法

长裤取法
	红
	白
	蓝

	红
	红  红
	白  红
	蓝  红

	白
	红  白
	白  白
	蓝  白

	蓝
	红  蓝
	白  蓝
	蓝  蓝


所有可能出现的结果为9种，其中“白白”发生的只有一种，故所求概率为[image: image51.wmf]9

1

.

25．∵P(左盘转出红色)=[image: image52.wmf]4

3

，P(左盘转出蓝色)=[image: image53.wmf]4

1

，

      P(右盘转出红色)=[image: image54.wmf]5

1

，P(右盘转出蓝色)=[image: image55.wmf]5

4

，

    由左盘中的红色与右盘中的蓝色配成紫色的概率为[image: image56.wmf]20
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    由左盘中的蓝色与右盘中的红色配成[image: image57.png]b 22 2251 RE (ZXXK.COM)




紫色的概率为[image: image58.wmf]20
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    ∴ 配成紫色的概率为[image: image59.wmf]20
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 ，而配不成紫色的概率为[image: image60.wmf]20
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.

    因此，这个游戏不公平，这个游戏显然对小明不利，可以这样修改规则使游戏对双方公平：配成紫色小刚得7分，否则小明得13分.



