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九年级数学（人教版）上学期单元试卷（九）

内容：第25章  总分：100分

一、选择题（本大题共10小题，每小题３分，共30分）

1．下列事件是必然发生事件的是（  C  ）
A.打开电视机，正在转播足球比赛      

B．小麦的亩产量一定为1000公斤

C.在只装有5个红球的袋中摸出1球，是红球  

D.农历十五的晚上一定能看到圆月

2．气象台预报“本市明天降水概率是80%”．对此信息，下列说法正确的是（　D　）
A.本市明天将有80％的地区降水    B．本市明天将有80％的时间降水 

C.明天肯定下雨                   D.明天降水的可能性比较大

3．小晃用一枚质地均匀的硬币做抛掷试验，前9次掷的结果都是正面向上，如果下一次掷
得的正面向上的概率为P(A)，则（　B　）
A.P(A)＝1        B．P(A)＝ eq \f(1,2)       C. P(A)＞ eq \f(1,2)       D. P(A)＜ eq \f(1,2)
4．在“抛一枚均匀硬币”的实验中，如果现在没有硬币，则下面各个试验中哪个不能代替
（  C  ）
A.两张扑克，“黑桃” 代替“正面”，“红桃” 代替“反面”，

B．两个形状大小完全相同，但一红一白的两个乒乓球，

C.扔一枚图钉，

D.人数均等的男生、女生，以抽签的方式随机抽取一人。
5．十字路口的交通信号灯每分钟红灯亮30秒，绿灯亮25秒，黄灯亮5秒当你抬头看信号灯时，是黄灯的概率是（  A  ）
A. eq \f(1,12)             B． eq \f(1,3)            C. eq \f(5,12)           D. eq \f(1,2)
6．某电视台举行歌手大奖赛，每场比赛都有编号为1~10号共10道综合素质测试题共选手
随机抽取作答。在某场比赛中，前两位选手分别抽走了2号，7号题，第3位选手抽中8
号题的概率是（  C  ）
A. eq \f(1,10)             B． eq \f(1,9)             C. eq \f(1,8)            D. eq \f(1,7) 

7．某市民政部门：“五一”期间举行“即开式福利彩票”的销售活动，发行彩票10万张（每张彩票2元），在这此彩票中，设置如下奖项：
	奖金（元）
	1000
	500
	100
	50
	10
	2

	数量（个）
	10
	40
	150
	400
	1000
	10000


如果花2元钱购买1张彩票，那么所得奖金不少于50元的概率是（　B　）
 A.  eq \f(1,200)            B．  eq \f(3,500)          C.  eq \f(1,500)         D.  eq \f(1,2000)
8．有一对酷爱运动的年轻夫妇给他们12个月大的婴儿3块分别写有“20”，“10”和“北京”的
字块，如果婴儿能够拼排成“2010北京”或者“北京2010”，则他们就给婴儿奖励。假设婴
儿能将字块横着排列，那么这个婴儿能得到奖励的概率是（  C  ）
A. eq \f(1,6)　　　　      B． eq \f(1,4)　　　　    C. eq \f(1,3)　　         D. eq \f(1,2) 

9．甲、乙、丙三位同学参加一次节日活动，很幸运的是，他们都得到了一件精美的礼物。
事情是这样的：墙上挂着两串礼物（如图1），每次只能从其中一串的最下端取一件，直
到礼物取完为止.甲第一个取得礼物，然后，乙、丙依次取得第2件、第3件礼物，事后他们打开这些礼物仔细比较发现礼物B最精美，那么取得礼物B可能性最大的是（  C  ）
A.甲              B．乙          C.丙            D.无法确定
10．一个均匀的立方体各面上分别标有数字1，2，3，4，6，8，其表面展开图是如图2所
示，抛掷这个立方体，则朝上一面的数字恰好等于朝下一面上的数字的2倍的概率是
（　B　）
A． eq \f(1,6)             B． eq \f(1,3)            C． eq \f(1,2)            D． eq \f(2,3)
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二、填空题（本大题共4小题，每小题３分，共12分）
11．要在一只不透明的袋中放入若干个只有颜色不同的乒乓球，搅匀后，使得从袋中任意摸
出一个乒乓球是黄色的概率是 eq \f(2,5)，可以怎样放球：

    如在袋中放入2个黄球，3个红球    （只写一种）。
12．有4条线段，分别为3cm，4cm，5cm，6cm，从中任取
[image: image1.wmf]3

条，能构成直角三角形的概率
是   
[image: image2.wmf]4
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   。
13．一只不透明的布袋中有三种小球（除颜色以外没有任何区别），分别是2个红球，3个
白球和5个黑球，每次只摸出一只小球，观察后均放回搅匀．在连续9次摸出的都是黑
球的情况下，第10次摸出红球的概率是    
[image: image3.wmf]5
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   。
14．成语“水中捞月”用概率的观点理解属于不可能事件，请仿照它写出一个必然事件
    瓮中捉鳖    。
三、（本题共2小题，每小题5分，满分10分）
15．如图是一个被等分成6个扇形可自由转动的转盘，[image: image41.png]


转动转盘，当转盘停止后，指针指向红色区域的概率是多少？
15．解：由于一个圆平均分成6个相等的扇形，而转动的转盘又是自由停止的，所以指针指
向每个扇形的可能性相等，即有6种等可能的结果，在这6种等可能结果中，指针指向
写有红色的扇形有三种可能结果，所以指针指到红色的概率是



，也就是。

16．小莉和小慧用如图所示的两个转盘做游戏，转动两个转盘各一次，若两次数字和为奇数，
则小莉胜；若两次数字和为偶数，则小慧胜。这个游戏对双方公平吗？试用列表法或树
状图加以分析。

[image: image42.png]



16．P(小莉获胜)＝
[image: image6.wmf]2

1

，这个游戏对双方公平。

四、（本题共2小题，每小题5分，满分10分）
17．甲、乙两队进行拔河比赛，裁判员让两队队长用“石头、剪子、布”的手势方式选择场地
位置.规则是：石头胜剪子，剪子胜布，布胜石头，手势相同再决胜负.请你说明裁判员
的这种作法对甲、乙双方是否公平，为什么？(用树状图或列表法解答)
17．解：裁判员的这种作法对甲、乙双方是公平的。

　　理由：用列表法得出所有可能的结果如下：

	甲
	乙

	
	石头
	剪子
	布

	石头
	(石头，石头)
	(石头，剪子)
	(石头，布)

	剪子
	(剪子，石头)
	(剪子，剪子)
	(剪子，布)

	布
	(布，石头)
	(布，剪子)
	(布，布)


　　根据表格得，P(甲获胜)＝ eq \f(3,9)＝ eq \f(1,3)，P(乙获胜)=＝ eq \f(3,9)＝ eq \f(1,3).

　　∵P(甲获胜)=P(乙获胜)，

　　∴裁判员这种作法对甲、乙双方是公平的。
18．小明和小亮用如下（图4）的同一个转盘进行“配紫色”游戏．游戏规则如下：连续转
动两次转盘，如果两次转盘转出的颜色相同或配成紫色（若其中一次转盘转出蓝色，另
一次转出红色，则可配成紫色），则小明得1分，否则小亮得1分．你认为这个游戏对
双方公平吗？请说明理由；若不公平，请你修改规则使游戏对双方公平。
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18．P（小明获胜）＝
[image: image7.wmf]9

5

，P（小亮获胜）＝
[image: image8.wmf]9
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．∴小明的得分为
[image: image9.wmf]9
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×1＝
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，小亮的得分为
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×1＝
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＞
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，∴游戏不公平。修改规则不惟一，如若两次转出颜色相同或配
成紫色，则小明得4分，否则小亮得5分。

五、（本题共2小题，每小题6分，满分12分）

19．小明为了检验两枚六个面分别刻有点数1、2、3、4、5、6的正六面体骰子的质量是否
都合格，在相同的条件下，同时抛两枚骰子20000次，结果发现两个朝上面的点数和是
7的次数为20次．你认为这两枚骰子质量是否都合格(合格标准为：在相同条件下抛骰
子时，骰子各个面朝上的机会相等)？并说明理由。

19．分析：本题可通过分别计算出现两个朝上面点数和为7的概率和实验20000次出现两个
朝上面点数和为7的频率，然后依据大量重复实验时事件发生频率与事件发生概率的差
距将很小，来确定质量是否都合格。

解：两枚骰子质量不都合格．同时抛两枚骰子两个朝上面点数和有以下情况：
2、3、4、5、6、7；3、4、5、6、7、8；4、5、6、7、8、9；5、

6、7、8、9、10；6、7、8、9、10、11；7、8、9、10、11、12。
∵抛两枚骰子两个朝上面点数和有36种情况，出现两个朝上面点数和为7有6次情况。

∴出现两个朝上面点数和为7的概率为
[image: image15.wmf]61
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。
而试验20000次出现两个朝上面点数和为7的频率为


。
因为多数次试验的频率应接近概率，而0.001和0.167相差很大，所以两枚骰子质量不都合格。
说明：大量重复实验时事件发生频率将趋近于稳定，且稳定在概率的附近。

20．在一个不透明的口袋里装有只有颜色不同的黑、白两种颜色的球共20只，某学习小组
做摸球实验，将球搅匀后从中随机摸出一个球记下颜色，再把它放回袋中，不断重复.
表是活动进行中的一组统计数据：

	摸球的次数
[image: image17.wmf]n


	100
	150
	200
	500
	800
	1000

	摸到白球的次数
[image: image18.wmf]m


	58
	96
	116
	295
	484
	601

	摸到白球的频率



	0.58
	0.64
	0.58
	0.59
	0.605
	0.601


⑴ 请估计：当
[image: image20.wmf]n

很大时，摸到白球的频率将会接近           ；

⑵ 假如你去摸一次，你摸到白球的概率是         ，摸到黑球的概率是         ；

⑶ 试估算口袋中黑、白两种颜色的球各有多少只?

⑷ 解决了上面的问题，小明同学猛然顿悟，过去一个悬而未决的问题有办法了.这个问
题是:在一个不透明的口袋里装有若干个白球,在不允许将球倒出来数的情况下,如
何估计白球的个数(可以借助其他工具及用品)？请你应用统计与概率的思想和方法
解决这个问题，写出解决这个问题的主要步骤及估算方法。

20．分析：（1）和（2）可用实验获得频率的稳定值去估计概率；（3）可用白球（或黑球）
的概率去估计在总体中所占比值；（4）是统计思想和概率知识的综合应用。

（1）观察表格得摸到白球的频率将会接近0.6；

（2）摸到白球的概率是0.6；摸到黑球的概率是1-0.6=0.4；

（3）∵[image: image22.wmf]200.48
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   ∴黑球8个，白球12个；



；
（4）①先从不透明的口袋里摸出a个白球，都涂上颜色（如黑色），然后放回口袋里，
搅拌均匀；②将搅匀后的球从中随机摸出一个球记下颜色,再把它放回袋中,不断大
量重复n，记录摸出黑球频数为b；③根据用频数估计概率的方法可得出白球数为



。

说明：本题考查用实验获得频率去估计概率方法和用样本估计总体的统计思想。
六、（本大题满分8分）
21．如图，甲转盘被分成3个面积相等的扇形、乙转盘被分成2个面积相等的扇形．小夏和
小秋利用它们来做决定获胜与否的游戏．规定小夏转甲盘一次、小秋转乙盘一次为一次
游戏（当指针指在边界线上时视为无效，重转）。

（1）小夏说：“如果两个指针所指区域内的数之和为6或7，则我获胜；否则你获胜”。

按小夏设计的规则，请你写出两人获胜的可能性分别是多少?

（2）请你对小夏和小秋玩的这种游戏设计一种公平的游戏规则，并用一种合适的方法
(例如：树状图，列表)说明其公平性。

21．解：（用列表法来解）

（1）所有可能结果为： 
	甲
	1
	1
	2
	2
	3
	3

	乙
	4
	5
	4
	5
	4
	5

	和
	5
	6
	6
	7
	7
	8


由表格可知，小夏获胜的可能为：
[image: image24.wmf]42

63

=

；小秋获胜的可能性为：
[image: image25.wmf]21
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。

（2）同上表，易知，和的可能性中，有三个奇数、三个偶数；三个质数、三个合数。

因此，游戏规则可设计为：如果和为奇数，小夏胜；为偶数，小秋胜。（答案不唯一）

七、（本大题满分8分）
22．小颖为九年级1班毕业联欢会设计了一个“配紫色”的游戏：如图是两个可以自由转动
的转盘，每个转盘被分成面积相等的几个扇形，游戏者同时转动两个转盘，两个转盘停
止转动时，若有一个转盘的指针指向蓝色，另一个转盘的指针指向红色，则“配紫色”
成功，游戏者获胜，求游戏者获胜的概率。

22．解法1：用表格说明

	     转盘2

转盘1
	红色
	蓝色

	红1
	（红1，红）
	（红1，蓝）

	红2
	（红2，红）
	（红2，蓝）

	蓝色
	（蓝，红）
	（蓝，蓝）


解法2：用树状图来说明


所以配成紫色得概率为P(配成紫色)＝
[image: image26.wmf]2

1
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3

=

，所以游戏者获胜得概率为
[image: image27.wmf]2

1

。

八、（本大题满分10分）
23．有两个可以自由转动的均匀转盘
[image: image28.wmf]AB

，

，都被分成了3等份，并在每份内均标有数字，
如图所示．规则如下：

①分别转动转盘
[image: image29.wmf]AB

，

；

②两个转盘停止后，将两个指针所指份内的数字相乘（若指针停止在等份线上，那么重转一次，直到指针指向某一份为止）。

（1）用列表法（或树状图）分别求出数字之积为3的倍数和数字之积为5的倍数的概率；

（2）小亮和小芸想用这两个转盘做游戏，他们规定：数字之积为3的倍数时，小亮得2分；数字之积为5的倍数时，小芸得3分．这个游戏对双方公平吗？请说明理由；认为不公平的，试修改得分规定，使游戏对双方公平。


23．解：（1）每次游戏可能出现的所有结果列表如下：

	          转盘B的数字

转盘A的数字
	4
	5
	6

	1
	（1，4）
	（1，5）
	（1，6）

	2
	（2，4）
	（2，5）
	（2，6）

	3
	（3，4）
	（3，5）
	（3，6）


表格中共有9种等可能的结果，则数字之积为3的倍数的有五种，其概率为
[image: image30.wmf]5

9

；数字之积为5的倍数的有三种，其概率为
[image: image31.wmf]3

9

。

（2）这个游戏对双方不公平。


[image: image32.wmf]Q

小亮平均每次得分为[image: image34.wmf]39

31

99
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（分）。



（分），小芸平均每次得分为




，游戏对双方不公平。

修改得分规定为：若数字之积为3的倍数时，小亮得3分；若数字之

积为5的倍数时，小芸得5分即可。 
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