[image: image1]
[image: image66.wmf]1

-



26.1概率的预测

第1题. 在“妙手推推推”游戏中，主持人出示了一个9位数[image: image67.wmf]1

-

[image: image75.bmp]，
让参与者猜商品价格．被猜的价格是一个4位数，也就是这个9位数中从左到右连在一起的某4个数字．如果参与者不知道商品的价格，从这些连在一起的所有4位数中，任意猜一个，求他猜中该商品价格的概率．答案：解：所有连在一起的四位数共有6个，商品的价格是其中的一个． 

由于参与者是随意猜的，因此，他一次猜中商品价格的概率是[image: image2.wmf]1

6

．
第2题.阅读以下材料，并解答以下问题．
“完成一件事有两类不同的方案，在第一类方案中有m种不同的方法，在第二类方案中有n种不同的方法．那么完成这件事共有N= m + n种不同的方法，这是分类加法计数原理;完成一件事需要两个步骤，做第一步有m种不同的方法，做第二步有n种不同的方法．那么完成这件事共有N=m×n种不同的方法， 这就是分步乘法计数原理． ”如完成沿图1所示的街道从A点出发向B点行进这件事(规定必须向北走，或向东走)， 会有多种不同的走法，其中从A点出发到某些交叉点的走法数已在图2填出．
(1) 根据以上原理和图2的提示， 算出从A出发到达其余交叉点的走法数，将数字填入图2的空圆中，并回答从A点出发到B点的走法共有多少种？
(2) 运用适当的原理和方法算出从A点出发到达B点，并禁止通过交叉点C的走法有多少种?

(3) 现由于交叉点C道路施工，禁止通行． 求如任选一种走法，从A点出发能顺利开车到达B点(无返回)概率是多少?

解：[image: image68.png]


[image: image69.png]%23L.




答案：解: (1)∵完成从A点到B点必须向北走，或向东走，
∴到达A点以外的任意交叉点的走法数只能是与其相邻的南边交叉点和西边交叉点的数字之和．
故使用分类加法计数原理，由此算出从A点到达其余各交叉点的走法数，填表如图1，
答:从A点到B点的走法共有35种． 
(1) 方法一: 可先求从A点到B点，并经过交叉点C的走法数，再用从A点到B点总走法数减去它，即得从A点到B点，但不经过交叉点C的走法数． 

完成从A点出发经C点到B点这件事可分两步，先从A点到C点，再从C点到B点． 使用分类加法计数原理，算出从A点到C点的走法是3种，见图2；算出从C点到B点的走法为6种，见图3，再运用分步乘法计数原理，得到从A点经C点到B点的走法有3×6=18种．
∴从A点到B点但不经过C点的走法数为35-18=17种．[image: image70.png]1t
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方法二：由于交叉点C道路施工，禁止通行，故视为相邻道路不通，可删除与C点紧相连的线段．运用分类加法计数原理，算出从A点到B点并禁止通过交叉点C的走法有17种． 从A点到各交叉点的走法数见图4． 

∴从A点到B点并禁止经过C点的走法数为35-18=17种．
(3) P(顺利开车到达B点)= [image: image4.wmf]17
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． 

答:任选一种走法，顺利开车到达B点的概率是[image: image5.wmf]17

35

．
第3题.在一个暗箱里放有a个除颜色外其它完全相同的球，这a个球中红球只有3个．每次将球搅拌均匀后，任意摸出一个球记下颜色再放回暗箱．通过大量重复摸球实验后发现，摸到红球的频率稳定在25%，那么可以推算出a大约是（     ）
A．12
B．9
C．4
D．3
答案：A
第4题.一个袋子中装有6个黑球3个白球，这些球除颜色外，形状、大小、质地等完全相同，在看不到球的条件下，随机地从这个袋子中摸出一个球，摸到白球的概率为（    ）
A．[image: image6.wmf]1
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B．[image: image7.wmf]1
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C．[image: image8.wmf]1
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D．[image: image9.wmf]2
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答案：Ｂ

第5题.随机掷两枚硬币，落地后全部正面朝上的概率是（    ）
A．[image: image10.wmf]1




B．[image: image11.wmf]1
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C．[image: image12.wmf]1
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D．[image: image13.wmf]1
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答案：Ｄ

第6题. [image: image73.png]


如图，转动转盘，转盘停止转动时指针指向阴影部分的概率是（    ）
A．[image: image14.wmf]5
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B．[image: image15.wmf]1
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C．[image: image16.wmf]3
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D．[image: image17.wmf]7
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答案：Ｂ

第7题.已知一纸箱中放有大小均匀的[image: image18.wmf]x

只白球和[image: image19.wmf]y

只黄球，从箱中随机地取出一只白球的概率是[image: image20.wmf]2
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． 　
（1）试写出[image: image21.wmf]y

与[image: image22.wmf]x

的函数关系式；
（2）当[image: image23.wmf]10

x

=

时，再往箱中放进20只白球，求随机地取出一只黄球的概率[image: image24.wmf]P

．
答案：解：（1）由题意得[image: image25.wmf]2
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（2）由（1）知当[image: image28.wmf]10
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时，[image: image29.wmf]3
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∴取得黄球的概率[image: image30.wmf]15151
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第8题.小明与父母从广州乘火车回梅州参观叶帅纪念馆，他们买到的火车票是同一排相邻的三个座位，那么小明恰好坐在父母中间的概率是         ．
答案：[image: image31.wmf]3858


第9题.一次抽奖活动设置了如下的翻奖牌，如果我只能有一次机会在9个数字中选中一个翻牌，
（1）求得到一架显微镜的概率；
（2）请你根据题意写出一个事件，使这个事件发生的概率是[image: image32.wmf]2

9

．
	1
	2
	3

	4
	5
	6

	7
	8
	9

	一架显微镜
	两张球票
	谢谢参与

	一张唱片
	一副球拍
	一张唱片

	两张球票
	一张唱片
	一副球拍


答案：（1）解：[image: image33.wmf]1

9

．
（2）解：如得到“一副球拍”或得到“两张球票”或得到“一架显微镜或谢谢参与”．
第10题.小莉家附近有一公共汽车站，大约每隔30分钟准有一趟车经过．则“小莉在到达该车站后10 分钟内可坐上车”这一事件的概率是                               （   ）
A． [image: image34.wmf]1
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            B． [image: image35.wmf]1
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             C． [image: image36.wmf]3
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            D． [image: image37.wmf]1
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答案：C
第11题.掷一次骰子得到偶数点的概率是
A. [image: image38.wmf]6

1

             B. [image: image39.wmf]4

1

              C. [image: image40.wmf]3

1

             D. [image: image41.wmf]2
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答案：D
第12题.甲、乙两袋均有红、黄色球各一个，分别从两袋中任意取出一球，那么所取出的两球是同色球的概率为（    ）
   A．[image: image42.wmf]2

3

        B．[image: image43.wmf]1

2

          C．[image: image44.wmf]1

3

        D．[image: image45.wmf]1
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答案：B
第13题.若100个产品中有95个正品，5个次品，从中随机抽取一个，恰好是次品的概率是            ．
答案：[image: image46.wmf]1

20

（或0.05）

第14题.在一次抽奖活动中，中奖概率是0.12，则不中奖的概率是          ．
答案：[image: image47.wmf]0.88


第15题.在一个不透明的布袋中装有[image: image48.wmf]2

个白球，[image: image49.wmf]n

个黄球，它们除颜色不同外，其余均相同．若从中随机摸出一个球，它是黄球的概率是[image: image50.wmf]5

4

，则[image: image51.wmf]n

=        ．答案：8
第16题. [image: image74.png]"
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如图每一个标有数字的方块均是可以翻动的木牌，其中只有两块木牌的背面贴有中奖标志，则随机翻动一块木牌中奖的概率为________．
答案：[image: image52.wmf]1

3


第17题.下面有关概率的叙述，正确的是（    ）
A．投掷一枚图钉，钉尖朝上的概率和钉尖着地的概率不相同
B．因为购买彩票时有“中奖”与“不中奖”两种情形，所以购买彩票中奖的概率为[image: image53.wmf]1
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C．投掷一枚均匀的正方体骰子，每一种点数出现的概率都是[image: image54.wmf]1

6

，所以每投掷6次，肯定出现一次6点
D．某种彩票的中奖概率是1%，买100张这样的彩票一定中奖
答案：A
第18题.在下列直角坐标系中，
（1）请写出在[image: image55.wmf]ABCD

Y

内（不包括边界）横、纵坐标均为
整数的点，且和为零的点的坐标；
（2）在[image: image56.wmf]ABCD

Y

内（不包括边界）任取一个横、纵坐标均为
整数的点，求该点的横、纵坐标之和为零的概率．
答案：解：（1）[image: image57.wmf](11)(00)(11)
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（2）[image: image58.wmf]∵

在[image: image59.wmf]ABCD

Y

内横、纵坐标均为整数的点有15个，
其中横、纵坐标和为零的点有3个，
6分
[image: image60.wmf]31

155

P

==

∴

．
8分

第19题.在一种掷骰子攻城游戏中规定：掷一次骰子几点朝上，攻城者就向城堡走几步.某游戏者掷一次骰子就走六步的槪率是____________.
答案：[image: image61.wmf]1

6


第20题.小明随机地在如图所示的正三角形及内部区域投针，则针扎到其内切圆（阴影）区域的概率为（    ）
A．[image: image62.wmf]1
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B．[image: image63.wmf]3
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C．[image: image64.wmf]3
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D．[image: image65.wmf]33
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答案：C
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